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LDCompta pour Windows

Interface avec autres applications
par communication sous forme de messages

Principes de base

L’objectif de ce type d’interface est pouvoir déclencher un traitement dans LDCompta depuis une autre application Windows, que cette dernière soit écrite avec Windev ou pas.

Le schéma de fonctionnement choisi et décrit dans le détail ci-après peut s’appliquer à n’importe quel traitement. Toutefois, dans la version 2.50 disponible à ce jour, deux traitements seulement sont supportés :

· récupération de l’en-cours financier d’un compte client ;

· interface en entrée de LDCompta (écritures, règlements clients, fiches clients ou fournisseurs).

Dans l’avenir, d’autres fonctions seront supportées, selon les demandes qui feront jour.

Globalement, l’interface fonctionne sur un schéma client-serveur. LDCompta fournit le serveur : il s'agit d'une petite application qui doit s'exécuter sur la même machine que l’application client, et qui reste toujours active, en tache de fond, restant visible sous forme d'un icone en partie droite de la barre des tâches.
L’application cliente peut être développée dans n’importe quel langage (VB, Delphi, FoxPro, Windev), pourvu que ce langage permette de gérer les messages Windows, soit directement par des ordres du langage, soit en faisant appel aux API Windows (fonction PostMessage notamment). A titre d’exemple, LD SYSTEME peut fournir les sources d’une application client écrite en Windev.

Schéma de communication

La communication fonctionne de la façon suivante :

· le client comme le serveur doivent tout d'abord convenir d'un N° de message Windows commun. On utilise pour cela l'API RegisterWindowMessageA. 

· Ensuite, chaque fois que le client à une requête à soumettre au serveur, il doit effectuer les opérations suivantes : 

· inscrire sa requête dans une structure de données (voir définition ci-après), puis copier cette structure soit à une adresse mémoire récupérée via deux API (CreateFileMapping et MapViewOfFile), soit dans un fichier texte. Le nom et l'emplacement du fichier texte peuvent être définis dans le fichier WIN.INI, section LDCPTV2, mot clé MessageFile ; à défaut, le fichier attendu par le serveur est LDCPTSVR.MSG dans le répertoire temporaire défini pour LDCompta.

· Envoyer un message Windows au serveur, par l'API Windows PostMessage (ou la fonction Windev correspondante pour les afficionados de Windev !). Le dernier paramètre du message doit être passé à 1 si l’on communique par une zone mémoire (issue des API CreateFileMapping et MapViewOfFile) à 0 sinon.

· Se mettre en attente de la réponse ; pour cela, le client doit relire périodiquement le message émis, soit dans la zone mémoire partagée, soit dans le fichier texte, et sonder une position particulière qui est marquée à la valeur 1 par le serveur lorsque le message a été traité. Il faut prévoir le cas où le serveur ne répond pas dans un délai de temps imparti (serveur non actif par exemple), pour éviter au client de partir en boucle infinie. 

· Une fois le message traité par le serveur, la réponse se trouve soit dans la zone mémoire partagée, soit dans le fichier texte. Il faut toujours commencer par tester le code erreur retourné : s’il est à zéro, c’est que le message a été traité normalement. S’il est différent de zéro, une erreur est survenue (Utilisateur inconnu en comptabilité, Mot de passe invalide, Société inconnue, Utilisateur non autorisé à la société…) ; on peut alors obtenir le texte du message d’erreur pour l’afficher éventuellement à l’utilisateur.

A ce jour, seuls 4 types de message existent :

· un message pour démarrer le serveur (ne fonctionne que si l'exécutable du serveur se trouve dans le même répertoire que le client) 

· un message pour arrêter le serveur 

· un message pour récupérer l'en-cours financier d'un client 

· un message pour déclencher la procédure d’interface standard en entrée de LDCompta, pour intégrer des écritures comptables, des règlements clients, des fiches clients ou fournisseurs.

  Exemple de fichier WIN.INI
[LDCptV2]
RepDocs=d:\Ldsystem\Program\Compta\Docs
RepData=d:\Ldsystem\Fichiers\Compta
RepTemp=d:\Jocelyn\Temp
TraceServeur=YES

MessageFile=d:\Ldsystem\Fichiers\Compta\MsgFile.txt

Le mot-clé MessageFile définit le nom et l'emplacement du fichier dans lequel on lit et écrit chaque message.

La ligne TraceServeur=YES, si elle est présente, demande au serveur de tracer tous les messages qu'il reçoit. Le fichier résultat de cette trace se nomme LDCPTSVR.LOG, dans le répertoire temporaire défini par le mot clé RepTemp dans le WIN.INI.

 Structure des messages
Le message est toujours composé d'un en-tête de 256 caractères, avec une suite de longueur variable (comprise entre 0 et 256), cette longueur variable étant définie dans l'en-tête. La structure du message est la suivante :

Msg est compose de
//Taille
Pos
E/S
Description


Nom est une chaine fixe sur 10
// 10
1-10
E
Nom de l'API demandé


Format est une chaine fixe sur 10
// 10
11-20
E
Nom du format


Utilisateur est une chaine fixe sur 10
// 10
21-30
E
Utilisateur demandeur


MotPasse est une chaine fixe sur 10
// 10
31-40
E
Mot de passe


Société est une chaine fixe sur 3
// 3
41-43
E
Code société en compta


LongueurSuiteMessage est une chaine fixe sur 5// 5
44-48
E
Longueur du message,






hors en-tête


TraitéParServeur est une chaine fixe sur 1
// 1
49-49
E/S




A zéro lors de l'envoi du message,



Positionné à 1 par le serveur



lorsque le message est traité


ZoneRéservée est une chaine fixe sur 77
// 75
50-124
S
Réservé usage futur


NuméroErreur est une chaine fixe sur 4
// 4
125-128
S
Numéro d'erreur




0000=OK, >0000 si erreur


LibelléErreur est une chaine fixe sur 128
// 128
129-256
S
Libellé erreur




si numéro d'erreur > 0000

fin

Dans le cas du message de demande d'en-cours client, la suite du message a la structure suivante :

FormatECF001 est compose de
// Taille
Position
E/S
Description 

Compte est une chaine fixe sur 10
// 10
1-10
E
N° du compte comptable

DateSolde est une chaine fixe sur 8
// 8
11-18
E
Date du solde




du compte, sous forme AAAAMMJJ


Solde est une chaine fixe sur 15
// 15
19-33
S
Solde du compte




13.2 Format +12345678901.12


TotalPortefeuille est une chaine fixe sur 15//15
34-48
S
Total des règlements






en portefeuille


TotalBanque est une chaine fixe sur 15
// 15
49-63
S
Total des règlements





remis en banque non échus


TotalAcceptation est une chaine fixe sur 15// 15
64-78
S
Total des règlements






émis à l'acceptation

fin

Dans le cas du message de demande d'interface en entrée de LDCompta, la suite du message a la structure suivante :

FormatINT001 est compose de
// Taille
Position
E/S
Description

AfficherFenetres est une chaine fixe sur 1
// 1
1-1
E
Afficher fenêtres





procédure d'interface:





O=Oui, N=Non

Traitement est une chaine fixe sur 1
// 1
2-2
E
Traitement à réaliser





 1=Contrôle,





 2=Contrôle+validation

AfficherEnregs est une chaine fixe sur 1
// 1
3-3
E
Afficher tous les





 enregistrements :





 O=Oui, N=Non

ImprimerListe est une chaine fixe sur 1
// 1
4-4
E
Imprimer liste de





 contrôle d'interface





 : O=Oui, N=Non

ZoneRéservée est une chaine fixe sur 6
// 6
5-10
E
Réservé usage futur

FichierEntrée est une chaine fixe sur 64
// 64
11-74
E
Nom et emplacement du





 fichier texte en





 entrée de l'interface

FichierDescription est une chaine fixe sur 64//64
75-138 E
Nom et emplacement du





 fichier de





 description (.FDF)





 (facultatif)

fin

Dans tous les cas de figure, que l’on communique par une zone mémoire ou par un fichier texte, le message de 256 caractères suivi de la suite du message (78 octets dans le cas de l'en-cours client, 138 dans le cas du lancement de la procédure d’interface) doit être écrit tel quel dans la zone mémoire ou le fichier texte, sans aucun séparateur ou délimiteur.

Pour savoir si le serveur a répondu, il faut relire le même fichier message, et tester la zone nommé TraitéParServeur (position 49 du message), qui est positionnée à 1 par le serveur lorsqu'il a répondu.

Pour ce qui est du message de demande d'interface en entrée de LDCompta, on peut voir que la structure de la suite du message permet de renseigner toutes les zones qui sont normalement définies sur le premier onglet de la fenêtre de lancement de l’interface accessible depuis le progiciel comptable. La première zone AfficherFenêtres permet de choisir entre un mode dans lequel on voit s’ouvrir à l’écran les différentes fenêtres de la procédure d’interface, et où on est donc informé directement du déroulement de la procédure, ou un mode dans lequel les fenêtres de la procédure d’interface s’exécutent hors-écran, sans que l’utilisateur ne voit quoi que ce soit. Dans ce deuxième mode, et tout particulièrement si le serveur renvoie un code d’erreur signifiant que la procédure d’interface n’a pas abouti, il faut consulter le fichier historique du traitement nommé INTCPT.LOG dans le répertoire temporaire défini dans le progiciel comptable. Enfin, dans les deux modes, on peut demander, grâce à la zone ImprimerListe, à ce que la liste de contrôle de la procédure d’interface s’imprime systématiquement.

Remarque : de la même façon que lorsque la procédure d’interface est appelée depuis le progiciel comptable, si le contrôle et la validation du fichier à interfacer aboutissent sans erreur, le fichier texte en entrée de procédure d’interface est supprimé. 

Objets nécessaires à cette interface

Le programme serveur se nomme LDCPTSVR.EXE. Il doit être présent dans le répertoire des programmes de LDCompta (en général, C:\Ldsystem\program\Compta). Si vous ne disposez pas encore de ce programme, vous pouvez l’obtenir sur Internet, à l’adresse www.ldsysteme.fr, Rubrique Logiciels, LDCompta pour Windows, Support.

Ce programme doit être actif pour pouvoir répondre aux sollicitations du client. Pour l’activer, plusieurs solutions sont possibles :

· Soit le démarrer manuellement chaque fois que cela est nécessaire. Il est peut être bon dans ce cas d’ajouter un raccourci pour ce programme dans le menu Démarrer de Windows.

· Soit faire en sorte que ce programme démarre automatiquement au lancement de Windows. Il suffit dans ce cas d’ajouter un raccourci pour ce programme dans le groupe Démarrage du menu Démarrer de Windows.

· Soit le lancer depuis l’application cliente, après avoir testé que celui-ci n’était pas déjà actif (reportez vous si nécessaire à l’application client fournie en exemple).

Si vous souhaitez tester le fonctionnement du serveur, vous pouvez utiliser le programme client fourni par LD SYSTEME à titre d’exemple. Ce programme client se nomme LDCPTCLT.EXE. Il doit être installé lui aussi dans le répertoire des programmes de LDCompta (en général, C:\Ldsystem\program\Compta). Si vous ne disposez pas encore de ce programme, vous pouvez l’obtenir sur Internet, à l’adresse www.ldsysteme.fr, Rubrique Logiciels, LDCompta pour Windows, Support. Enfin, toujours sur Internet, vous pouvez aussi télécharger le projet complet Windev correspondant à l’application cliente (répertoire du projet fourni sous forme d’un fichier ZIP auto-extractible, à décompresser dans le répertoire de votre choix). Cet exemple peut vous aider à réaliser votre programme client avec  Windev. Si vous ne développez pas avec Windev, les sources de l’application sont également fournis « en clair », sous la forme d’un fichier au format RTF. La syntaxe du langage Windev étant très proche du langage naturel, ces sources peuvent là encore vous apporter une aide précieuse.
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